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NOTA DE PREZENTARE

Prezentul document cuprinde programa pentru digeipiformatici, studiai in filiera teoretid, la
profilul real, specializrile matematig-informatici si stiintele naturii,precumsi la filiera vocaionak,

profil militar, specializarea matematinformatici, previzuti cu o o& pe siptimari in componenta
curriculum difereriat.

In conformitate cu planurile-cadru de &iimant pentru inferior al liceului, aprobate prin ORIE
nr. 3410/ 16.03.2009, studiul disciplinaformatici se va degfura cu intreg colectivul de elevi ai clasei,
n laboratorul de informatic

Programa scolara este parte componeénta curriculumului naional. Aceasta repreziat
documentulscolar de tip reglator — instrument de lucru al pemirului — care stabije, pentru fiecare
disciplina, oferta eduggonali care urmeazsa fie realiza# Tn bugetul de timp alocat pentru un parcurs
scolar determinat, in conformitate cu statyidbcul disciplinei in planul-cadru de Tadmant.

Programacolai pentru indtamantul liceal are uratoarele componente:
e noti de prezentare
* competere cheie europene vizate prin studiul disciplinei
* competere generale
» valorisi atitudini
* competere specificesi continuturi
» sugestii metodologice.

Nota de prezentarea programeiscolare descrie parcursul disciplinei de studiu,uargnteaz
structura didactic adoptai si sintetizea o serie de recomad considerate semnificative din punct de
vedere al finalittilor studierii disciplinei respective.

Competerele generalese definesc pentru fiecare disciglide studiusi au un grad ridicat de
generalitatgi complexitate.

Valorile si atitudinile orienteaz dimensiunile axiologit si afectiv-atitudinad aferente forrarii
personaliitii elevului din perspectiva fiécei discipline. Realizarea lor conctederiva din activitatea
didactici permanerita profesorului, constituind un element implicibaksteia.

Competerele specificese formeax pe parcursul unui an de studiu, sunt deduse dimpetenele
generalesi sunt etape in formarea acesto@aryinuturile invagarii sunt mijloace prin care se uireste
formarea competeglor specificesi implicit a competetelor generale propuse. Uhite de cominut sunt
organizate tematic.

Sugestiile metodologicpropun modalitti de organizare a procesului de predareame-evaluare.
Pentru formarea competefor specifice pot fi organizate diferite tipuri dectivititi de Tn\witare.
Exemplele de activiti de nvatare sunt construite astfel Tncét gorneast de la experieta concret a
elevuluisi sd se integreze unor strategii didactice adecvateestelor variate de irivare.

in procesul de predare #are, activitatea va fi orientape probleme: analiza unor sitiipractice
(generale sau specifice unui anumit domeniu), ifleatea fluxului informaional, elaborarea unui model
algoritmic de rezolvare.

Exemplele utilizate la predare vor fi preponderatdgse din aria curriculara specialidrii, in

colaborare cu profesorii de la aceste discipline.
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COMPETENTELE CHEIE EUROPENE VIZATE PRIN STUDIUL DISCIPLINEI

Pe baza rezultatelor studiilor efectuate la nivedmisiei Europene au fost stabilite opt
competere cheie, fiind precizate, pentru fiecare compgteheie, cungtintele, deprinderilgi atitudinile
care trebuie dobandite, respectiv formate eleWigrocesul educmnal.

Aceste competea cheie #spund obiectivelor asumate pentru dezvoltareamsedte educaonale
si de formare profesionalin Uniunea Europedrsi, ca urmare, stau la baza stabilirii curriculumulu
pentru eduaza de baz.

Principalele compete@ cheie europene vizate prin studiul disciplingitsu

Competere Tn matematicsi competere de bai in stiinte si tehnologie
Competete digitale

COMPETENTE GENERALE

1. Identificarea conexiunilor dintre informaligi societate.

2. ldentificarea datelor care intervin intr-o probkegha relaiilor dintre acestea
3. Elaborarea algoritmilor de rezolvare a problemelor

4. Aplicarea algoritmilor fundamentali in prelucracgtelor

5. Implementarea algoritmilor intr-un limbaj de progare

VALORI SI ATITUDINI

Exprimarea unui mod de gandire creativ, in stracaasi rezolvarea problemelor
Congtientizarea impactului social, econongienoral al informaticii

Formarea olgnuintelor de a recurge la concegianetode informatice de tip algoritmic
specifice Tn abordarea unei vaiitetle probleme.

Manifestarea unor atitudini favorabilgZalestiinta si de cunostere in general

Manifestarea iniativei si disponibilititii de a aborda sarcini variate
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COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

1. Implementarea algoritmilor intr-un limbaj de progmaare

Competerte specifice Corinuturi *

1.1. Implementarea algoritmilor reprezenElementele de bai ale limbajului de programare
tati Tn pseudocod in limbaj de
programare Notiuni introductive

»  Structura programelor

1.2. Utilizarea unui mediu de programare « Vocabularul limbajului
(pentru limbajul Pascal sau penfru « Tipuri simple de date (standard)
limbajul C/C++) « Constante, variabile, expresii

» Citirea/scrierea datelor

Structuri de control
e Structura linia
*  Structura alternativ
e Structuri repetitive

Mediul limbajului de programare studiat
e Prezentare genetal
» Editarea programelor surs
e Compilare, rulare, depanare

Implementarea unor algoritmi  elementari cu
aplicabilitate practica

2. ldentificarea datelor care intervin intr-o problehsi a relasilor dintre acestea

Competerte specifice Coginuturi
2.1. Identificarea neceditii structuirii | Tipuri structurate de date.
datelor in tablouri Tipul tablou. Tablouri unidimensionajebidimensionale.
2.2. Prelucrarea datelor structurate |in
tablouri. Fisiere text.
2.3. Utilizarea fgierelor text pentru introt e Definire.

ducerea  datelor si extragerea « Operaii specifice.
rezultatelor

3. Elaborarea algoritmilor de rezolvare a problemelor

Competerte specifice Cofinuturi
3.1. Prelucrarea datelor structurate [TAlgoritmi fundamentali de prelucrare a datelor
tablouri. structurate n tablouri
* cautare secveruala, ciutare binat
* sortare

* interclasare
« preluctri specifice tablourilor bidimensionale

! Continuturile sunt prezentate in tabele, grupate pe competete si asocierea acestora este obligatorie. Este la
decizia cadrului didactic/ a autorului de manualscolar ordinea abordirii continuturilor, cu respectarea logicii
interne a domeniului
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4. Aplicarea algoritmilor fundamentali in prelucrarealatelor

Competerte specifice Coginuturi

4.1. Elaborarea unui algoritm de rezolvaré@plicatii interdisciplinare

specializrii e Preluctri statistice ale unei serii de valori
4.2. Alegerea unui algoritm eficient de « Calculul valorii unei expresii algebrice
rezolvare a unei probleme e Calcule combinatoriale
e Determinarea unor #nmi fizice dintr-un circuit
electric

a unor probleme din aria curriculaa | Exemple orientative:

 Aplicatii din geneti@ (legea crgterilor organice, etc.
Analiza eficientei unui algoritm

5. Identificarea conexiunilor dintre informati@ si societate.
Competerte specifice Corginuturi
5.1. Identificarea aplicgilor informaticii Aplicatii din viata cotidiana
n viata sociai Exemple orientative:

5.2. Elaborarea si implementarea unor e« Determinarea situi scolare a unui elev (medj

algoritmi de rezolvare a unor probleme  semestriale, medii generale, nirod de absege, etc.)
cotidiene « Balarta de cheltuieli ale unei familii

» Determinarea salariului unei persoane

» Evidenta operdilor intr-un cont bancar

SUGESTII METODOLOGICE

Predarea informaticii va fi orientaperezolvarea de problemaeaitilizAndu-se preponderent metode

activ-participativesi punandu-se accent panaliza problemei.Pentru buna desfurare a orelorsi

aplicarea programei se sugereammitoarele activiiti de in\itare:

modelarea unor activi cotidiene cu ajutorul instrumentelor informatice

combinarea unor opeieelementare (pd) pentru olinerea anumitor prelugn complexe in funge
de scopul propus;

descrierea unui algoritm Tn limbaj natural, ca &tafiala in elaborarea programului

descrierea detaliata etapelor rezofirii unei probleme din punct de vedere algoritmic;
compararea unor algoritmi de rezolvare a unei bl Tn scopul alegerii algoritmului eficient;
exersarea chgii si aplicarii algoritmilor pentru rezolvarea unor problemééinite de elevi in studiul
altor disciplinescolare sau in via cotidia;

prezentarea mediului de programare (fatilde editare, de compilagede rulare);

familiarizarea elevului cu nwnea de limbaj de programare;

prezentarea exemplificarea elementelor de Baae limbajului de programare;

activitati de formare a deprinderilor de organizare a infaiifor in tablouri, prin exemplifigri
concludente;

utilizarea intarii si iesirii standard;

exersarea scrierii unor programe simple;

implementarea structurilor de control dgate;

exerctii de transpunere a gifor unui algoritm n structuri de control specéic

proiectarea unui algoritgi implementarea acestuia;

folosirea facilititilor mediului in depanarea programelor;

exerctii de transfer al datelor din/insfere text;

evidenierea analogiilorsi diferentelor dintre citirea/scrierea utilizand dispoziteestandard de
intrare/isire si fisiere text;

testaregi analizarea comportamentului programelor pentferitié date de intrare;

evidenierea greelilor tipice in elaborarea programelor;

Tncurajarea disgillor purtate intre elevi, exprimargaascultarea grerilor fieciruia.
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