Anexa nr. 5 la ordinul ministrului educatiei, cercetarii si inovarii nr. 5099/09.09.2009

MINISTERUL EDUCA TIEI, CERCET ARII SI INOV ARII

PROGRAME SCOLARE

INFORMATIC A
CLASA A IX-A

CICLUL INFERIOR AL LICEULUI

Filiera teoretiaz, profil real, specialidrile: Matematiaz-informatica intensiv informatiez

Filiera vocaionald, profil militar, specializarea: Matematiginformatica intensiv informatiez

Aprobata prin ordin al ministrului
Nr. 5099/09.09.2009

Bucuresti, 2009



NOTA DE PREZENTARE

Prezentuldocument cofine programascolai pentru disciplinalnformatic 4, studias n
filiera teoretid, la profilul real, specializarea matematioformatid, intensiv informatig, precumsi la
filiera vocgionali, profil militar, specializarea matematimformatici intensiv informati@, previzuta
saptamanal cuo ora pentru activitati teoreticesi 3 ore pentru activititi practice, in conformitate cu
art. 9. din OMECI 3410/16.03.2009.

Studiul disciplinei Informatig¢ se va degfura cu intreg colectivul de elevi ai clasei
pentru activiitile teoreticesi cu colectivul de elevi organizat pe grupe obligatoriu n
laboratorul de informati; pentru activitile practice.

Programa scolara este parte componenta curriculumului nagional. Aceasta repreziat
documentukcolar de tip reglator — instrument de lucru al psafrului — care stabilee, pentru fiecare
disciplima, oferta eduggonali care urmeaizsi fie realizas in bugetul de timp alocat pentru un parcurs
scolar determinat, in conformitate cu statyiubcul disciplinei Tn planul-cadru de Tadmant.

Programacolai pentru indtamantul liceal are uratoarele componente:
* noti de prezentare
e competere cheie europene vizate prin studiul disciplinei
* competere generale
e valorisi atitudini
e competere specificei continuturi
* sugestii metodologice.

Nota de prezentar@ programekcolare descrie parcursul disciplinei de studiuuargntea
structura didactic adoptad si sintetizeaz o serie de recoma#d considerate semnificative din punct
de vedere al finalitilor studierii disciplinei respective.

Competerele generalese definesc pentru fiecare disciglide studiusi au un grad ridicat de
generalitatgi complexitate.

Valorile si atitudinile orienteaz dimensiunile axiologit si afectiv-atitudinad aferente forririi
personaliitii elevului din perspectiva figécei discipline. Realizarea lor conctaderiva din activitatea
didactia permanerita profesorului, constituind un element implicibaksteia.

Competerele specificese formeaz pe parcursul unui an de studiu, sunt deduse dipetenele
generalesi sunt etape in formarea acestdCaryinuturile invatarii sunt mijloace prin care se ureste
formarea competeelor specificesi implicit a competetelor generale propuse. Uttite de cofinut sunt
organizate tematic.

Sugestiile metodologicgoropun modalitti de organizare a procesului de predareome-
evaluare. Pentru formarea compe¢dor specifice pot fi organizate diferite tipuri detivitati de
invatare. Exemplele de actidit de invatare sunt construite astfel incét gorneasz de la experie@
concred a elevuluisi sa se integreze unor strategii didactice adecvateegtelor variate de irivare.

in procesul de predare-iitare, activitatea va fi orientape probleme: analiza unor sitila
practice (generale sau specifice unui anumit domerdentificarea fluxului informgonal, elaborarea
unui model algoritmic de rezolvare, implementargarimilor Tntr-un limbaj de programare.

Exemplele utilizate la predare vor fi preponderalatse din aria curriculara specializrii, Tn

colaborare cu profesorii de la aceste discipline.
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COMPETENTELE CHEIE EUROPENE VIZATE PRIN STUDIUL DISCIPLINEI

Pe baza rezultatelor studiilor efectuate la niveldmisiei Europene au fost stabilite opt
competere cheie, fiind precizate, pentru fiecare compgterheie, cungtintele, deprinderilesi
atitudinile care trebuie dobandite, respectiv faerelevilor in procesul eduganal.

Aceste competea cheie #spund obiectivelor asumate pentru dezvoltarea nsedte
educaionale si de formare profesionalin Uniunea Europedansi, ca urmare, stau la baza stabilirii
curriculumului pentru edudia de baz.

Principalele compete®a cheie europene vizate prin studiul disciplingitsu

Competere Tn matematicsi competere de baz n stiinte si tehnologie
Competere digitale

COMPETENTE GENERALE

1. Identificarea conexiunilor dintre informalisi societate
2. ldentificarea datelor care intervin intr-o probkegna relaiilor dintre acestea
3. Elaborarea algoritmilor de rezolvare a problemelor

4. Aplicarea algoritmilor fundamentali in prelucractelor

5. Implementarea algoritmilor intr-un limbaj de progre

VALORI SI ATITUDINI

1. Exprimarea unui mod de gandire creativ, in stractasi rezolvarea problemelor
Corstientizarea impactului social, economianoral al informaticii
Formarea olnuintelor de a recurge la conceptenetode informatice de tip algoritmic specifice in
abordarea unei varigt de probleme
Manifestarea unor atitudini favorabilegfalestiinta si de cunostere in general

Manifestarea iniativei si disponibilititii de a aborda sarcini variate
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COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

1.

Identificarea conexiunilor dintre informatic a si societate

Competerte specifice

Cotinuturi *

1.1. Identificarea aplicgilor informaticii Tn
viata sociai

1.2. Recunosgterea situgilor in care este
necesatr prelucrarea algoritmic a
informatiilor.

Definirea informaticii catiinta

Rolul informaticii in societate

Studii de caz ale unor sittiissociale, in abordare
informatizat

2. ldentificarea datelor care intervin Tntr-

o problemai si a relatiilor dintre acestea

Competerte specifice

Cominuturi

2.1. Descrierea unei succesiuni de opier
prin care se ain din datele de intrare
datele de igire

2.2. Descrierea unei succesiuni de opier|
prin care se din din datele de intrare
datele de igire

aDate cu care lucreaalgoritmii (constante, variabile,
,expresii).

Operaii asupra datelor(aritmetice, logice, nétaale).
a

3. Elaborarea algoritmilor de rezolvare a problemelor

Competerte specifice

Cominuturi

3.1. Analizarea enumlui unei problemsi
stabilirea pgilor de rezolvare
problemei.
Reprezentarea
pseudocod.
Respectarea principiilor prograni
structurate in procesul de elaborar
algoritmilor.

P

[

3.2. algoritmilor

3.3.

n

Etapele rezolarii problemelor. Exemple.
1

Notiunea de algoritm. Caracteristici. Exemple.

Reprezentarea algoritmilor. Pseudocod
Principiile progranarii structurate. Structuri de baz
o sfructura liniafi, structura alternatily structura repetitiv

Algoritmi elementari.
1. Prelucrarea numerelor :

* prelucrarea cifrelor unui nuin (de exemplu, sum
cifrelor, testarea proprigii de palindrom, etc.)

* probleme de divizibilitate (de exempl
determinarea divizorilor unui nuin determinarea
c.m.m.d.c./c.m.m.m.c., testare primalitate, etc.)

« calculul unor expresii simple (sume, produse,) €

2. Prelucrarea unor secyerde valori:

determinare minim/maxim

+ verificarea unei propriéti (de exemplu, dactoate
elementele din secvéinsunt numere perfecte, etc.

 calculul unor expresii in care intervin valori di
secvem (de exemplu: nu#itarea elementelg
pare/impare, etc.)

* generareasirurilor recurente (de exemplwirul

[

tc.

~—

Fibonacci)

! Continuturile sunt prezentate in tabele, grupate pe competde si asocierea acestora este obligatorie. Este la
decizia cadrului didactic/ a autorului de manualscolar ordinea abordirii continuturilor, cu respectarea logicii

interne a domeniului.
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4. Implementarea algoritmilor Tntr-un limbaj de pro gramare

Competerte specifice

Cominuturi

4.1.Transcrierea algoritmilor di
pseudocod intr-un limbaj d
programare.

4.2 ldentificarea neceditii  structudrii

datelor Tn tablouri.
4.3.Prelucrarea datelor structurate .

4.4.Utilizarea fisierelor text pentru introt

ducerea datelor

rezultatelor.

si extragerea

4.5.Utilizarea unui mediu de programare

(pentru limbajul Pascal

limbajul C/C++)

sau pent

1 Elementele de bai ale limbajului de programare
eNotiuni introductive

 Structura programelor
Vocabularul limbajului
Tipuri simple de date (standard)
Constante, variabile, expresii
Citirea/scrierea datelor
Structuri de control
 Structura liniak
» Structura alternativ
 Structuri repetitive

ru

Tipuri structurate de date. Tipul tablou
« Tablouri unidimensionale
« Tablouri bidimensionale

Algoritmi fundamentali de prelucrare a datelor stasate
in tablouri

cautare secveiala, cautare binat

sortare
interclasare
parcurgerea
linii/coloane

tablourilor  bidimensionale

Fisiere text. Definire, operdii specifice

Mediul limbajului de programare studiat
* Prezentare geneial
» Editarea programelor surs

» Compilare, rulare, depanare

pe

5. Aplicarea algoritmilor fundamentali in prelucrar ea datelor

Competerte specifice

Cominuturi

5.1.Elaborarea unui algoritm de rezolvar
unor probleme din aria curricufara
specialiarii

5.2.Alegerea unui algoritm eficient (
rezolvare a unei probleme

e Aplicatii interdisciplinare (specifice profilului)

Exemple orientative:

Rezolvarea ecti@i de gradul Isi de gradul al
ll-lea

Simplificarea fragilor

Aplicatii geometrice (distaia dintre doa puncte,
aria/perimetrul unui triunghi, volumul corpurilg
regulate, centrul de greutate al unei timil de
puncte, etc.)

Determinarea primilor n termeni ai unei progre
aritmetice/geometrice

Determinarea punctului de intergec a dod
mobile Tn mgcare rectiliniesi uniforma
Determinarea masei moleculare a unui com
chimic

e

D

=

Sii

pus

Analiza eficientei unui algoritm.
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SUGESTII METODOLOGICE

Predarea informaticii va fi orientatpe rezolvarea de probleme, utilizdndu-se preponderent

metode activ-participativgi punandu-se accent pealiza problemei. Pentru buna desfurare a orelor

si aplicarea programei se sugergapmatoarele activiiti de Tn\atare:

discuii despre activiiti cotidienesi modelarea acestora sub forma unei segveine definite de
pasi;

combinarea unor opgiaelementare (pa&) pentru olinerea anumitor prelugn complexe in
functie de scopul propus;

explicarea conceptului de algoritina caracteristicilor algoritmilor;

explicarea diferegei existente intre inforntia care reprezirit datesi cele care descriu calea de
rezolvare a unei probleme;

descrierea unui algoritm in limbaj natural;

prezentarea obiectelor cu care opexedgoritmii (constante, variabile, expresii);
clasificarea datelor in date de intrare, gaéssi date de manesr

descrierea etapelor rezati unei probleme din punct de vedere algoritmic;
prezentarea schemelor logice ca modalitate dezeptare a algoritmilor;

prezentarea structurilor de idn pseudocod;

exersarea scrierii unor algoritmi simpli, folosistducturi liniare, alternativg repetitive;
identificarea unor situiin care alegerea unui algoritm preziatvantaje in raport cu altul;

exersarea coeii si aplicarii algoritmilor pentru rezolvarea unor problemdéinite de elevi in
studiul altor disciplingcolare;

evidenierea greelilor tipice Tn elaborarea algoritmilor;

prezentarea unor exemple de implementare intrroipalj de programare a unor algoritmi elaliora
de elevisi executarea acestora pe calculator;

prezentarea mediului de programare (fatilde editare, de compilagede rulare);
prezentarea exemplificarea elementelor de Baae limbajului de programare;
activitati de dezvoltare a deprinderilor de organizare armgiilor in tablouri;
exersarea citirii datelor de la tastatsira afisarii datelor pe ecran;

exersarea scrierii unor programe simple;

codificarea structurilor de control fivate in limbaj de programare;

proiectarea unui algoritg implementarea acestuia,

folosirea facilititilior mediului Tn depanarea programelor;

implementarea structurilor de tip tablou;

exerctii de transfer al datelor din/irsfere text;

evidenierea analogiilorsi diferentelor intre citirea/scrierea utilizand dispozitives¢éandard de
intrare/isire si fisiere text;

testaregi analizarea comportamentului programelor pentferie date de intrare;
incurajarea disgiilor purtate intre elevi, exprimargaascultarea grerilor fieciruia.
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