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NOTA DE PREZENTARE

Informatica a ptruns astzi in cele mai variate domenii, prin urmare, indgifg de profesia pe care o va
alege un taar, la viitorul lui loc de mung — in mileniul 1ll — cu siguragd va avea nevoie dealorificarea
mijloacelor informatice pentru rezolvarea unor sardni de lucru specifice.

Suportul ,multimedia” (audigi video) al celor mai multe medii de informare steieitii, dezvoltarea
si raspandirea preluarilor pe calculator, impun o prétiye diversificai a tinerilor in acest domeniu.

Pornind de la faptulacin orice domeniu de activitate se preiau, se predz si se transmit informa
cu caracter multimedia, afiim & azi informaia grafica si auditivi este foarte prioasi, ea trebuie stocit
prelucrad si transmid Tn condiii care asigut corectitudinesi exactitate, dagi caracteristici artistice, deci la
nivel profesional.

in acest sens, disciplifennologia | nformarie si a Comunicariilor (tehnici de prelucrare audio-vizapl
urmareste K le asigure absolv@tor filierei vocaionale, profil artistic, specializile muzid si arta actorului,
dobandirea unor competensi cunaitinte de utilizare a calculatorulgi a tehnologiilor informatice, in
vederea desfurarii unor activititi specifice, necesae utile Tn mediul de ins¢ie profesional.

Dezvoltareadeprinderilor moderne de utilizator, respectiv pregiirea elevului astfel incatas
beneficieze de avantajelgijntei calculatorului”, pentru realizarea intereselesducgonale, repreziatuna
din componentele de baale forndrii de specialitate.

Domeniul tehnologiilor informgonale, prin specificul &I, este eseial legat de lucrul individual pe
calculator, dezvoltandleprinderea de a lucra individual Pe de ait parte, prin intermediul telelor de
calculatoare este posibil schimbul de infofiniatre mai muli utilizatori de calculatoare, mult mai eficient
decét prin orice altmetodi clasic.

Formarea elevilor in spiritul unei activitati destisurate in grup, in colaborare, se finalizeaprin
predarea TIC orientaipe proiecte. Obnuirea elevilor cu responsabitit cu aspunderea privind finalizarea
propriei muncisi asigurarea Tdhtuirii unor elemente realizate n paralel, ii vagatein mod cét se poate de
clar pentru o activitate pe care cu sigtganvor intalni in viitor.

Educarea elevilor pentru realizarea unor produse utizabile, dezvoltarea spiritului inventiv si
creator apare ca un obiectiv impus de sistemul economaaiie téim si vom trai si in viitor. Indiferent de
continutul aplicaiei, ceea ce realizeaelevul, trebuie &fie utilizabil; altfel spus, trebuigisila toate caliitile
unui produs.

Datorita implicatiei pe care tehnologia inforni@ o are azi in toate profesiile, rezuttaracterul ei
interdisciplinar . Deci, nu putem vorbi despre tehnologia infaieigi a comunicéilor pur si simplu. Ea nu
poate fi priviti ca o discipli@i independeiitsi nu poate ftinuta intre bariere create artificial.

Elevii trebuie sa inteleagd si sa constientizeze conexiunile dintre utilizarea calculatoului si a
tehnologiilor informatice si societatea cunosterii, sa fie capabili 8 se adapteze dinamicii schiamthor
determinate de aceste conexiuni.

in conformitate cu planurile-cadru de dgmant pentru ciclul superior al liceului, aprobat prdinul
ministrului educgei, cercelrii si inovarii nr.3410/ 16.03.2009, in curriculumul difeted (CD) al
specializrilor muzie si arta actorului (din cadrul filierei vocaonale, profil artistic) este incladisciplina
Tehnologia Informariel si a Comunicariilor, pentru studiereaieia se alat1 o/ siptamars.
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Avand in vedere nevoile eddicmale ale elevilor @ora li se adreseaprezenta prograinscolas, in
ciclul superior al liceului, disciplindehnologia Informariei si a Comunicariilor este consacratehnicilor de
prelucrare audio-vizual.

in elaborarea programecolare au fost respectate principiile de proiectargiculas, specifice
curriculumului naonal, valorificAndu-se Tn acelatimp tendinele domeniului pe plan interfianal si
opinii ale unor profesori cu o bogatxperiem didactic.
Programa are urfitoarele componente structurale:
- competertele generaleale disciplinei, vizate a fi formate pe intreg@asul ciclului superior
al liceului;

- valorile si atitudinile promovate, prin studiul disciplinei, pe Tntreg@asul ciclului superior al
liceului;

- competertele specifice definite la nivelul clasei a XlI-a, pentru didaia Tehnologia I nformariel
si a Comunicariilor (tehnici de prelucrare audio-vizugl acestea sunt derivate din compggtn
generalai reprezini ansambluri structurate de cytiote si deprinderi ce urmeéza fi dobandite de
catre elevi prin indtare, pe durata anului de stugligontinuturi asociate acestora;

- sugestii metodologiceoferite ca repere pentru organizarea adtivididactice.
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COMPETENTELE CHEIE EUROPENE VIZATE PRIN STUDIUL DISCIPLINEI

Pe baza rezultatelor studiilor efectuate la nivelidmisiei Europene au fost stabilite opt
competere cheie, fiind precizate, pentru fiecare compgteheie, cungtintele, deprinderilgi atitudinile
care trebuie dobandite, respectiv formate eleWwigrocesul educmnal.

Aceste competea cheie &spund obiectivelor asumate pentru dezvoltarearsedty educaonale
si de formare profesionalin Uniunea Europednsi, ca urmare, stau la baza stabilirii curriculumulu
pentru eduaga de bai.

Principalele compete®a cheie europene vizate prin studiul disciplingitsu

Competere digitale
Competere in matematicsi competere de baz instiinte si tehnologie

COMPETENTE GENERALE

1. Dezvoltarea deprinderilor moderne de utilizator
2. Cunoaterea modului de utilizare a unor medii informatitgelucru

3. Elaborarea unor produse utilizabile catalezvolte spiritul inventigi creativitatea

VALORI SI ATITUDINI

= Corstientizarea impactului social, economianoral al utilizirii calculatorului
= Initiativa in abordaresi rezolvarea unor sarcini variate, utilizand insteunte informatice
= Disponibilitatea de a comunica utilizand mijloacgtecifice unui sistem informanal

« Intelegerea impactului tehnologiilor informatice ircistate precunsi a conexiunilor dintre
disciplinaTehnologia Informaei si a Comunicdilor si alte obiecte de studiu

» Manifestarea unui mod de gandire creativ, Tn siractasi rezolvarea sarcinilor de lucru

« Manifestarea disponibilitii de a evalua/ autoevalua actiititpractice
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COMPETENTE SPECIFICE S| CONTINUTURI

1. Dezvoltarea deprinderilor moderne de utilizator

Competerte specifice

Cominuturi

1.1. Utilizarea tehnicilor avansate de
prelucrare grafit

Corecia/imburatatirea imaginilor
Transformarea imaginilor dintr-un format graficaitul
Operaii de prelucrare imagini (anirtip mixari, efecte speciale)

1.2. Utilizarea formatelor audio-videq

Propiiée fisierelor video (avi, mpeg etc.)

1.3. Utilizarea tehnicilor de prelucrar
audiosi video avansate

eTehnici de utilizare a camerelor foto, scannerelamerelor

video digitale

Preluctri ale fisierelor video (formate video, conversii, mon
video, montaj audio)

Codecuri

a

2. Cunoasterea modului de utilizare a unor medii informatice de lucru

Competerte specifice

Cofginuturi

2.1. Utilizarea facilitilor unui procesor
de imagini specializat

Descrierea unei apligade procesare gratiqPhotoshop,
Gimp, Iview etc.). Caracteristici. Organizarea nogitor, a
instrumentelor de prelucragevizualizare. Particularizarea
meniurilor.

Instrumente de baaitilizate pentru crearea imaginilor: linii,
arce, poligoane, elipse, forme predefinite (shapes
Instrumente speciale pentktergere, decupare, &tharea de
efecte, transforani.

Tehnici de rearanjarg redimensionare a obiectelor: deplasa
rotire, scalare, deformare.

Alinierea obiectelor dupcriterii date. Aranjarea in sfia
Grupare

Umplerea spidlor Tnchise. Folosirea texturilor pentru umple
Formatesi culori de linii.

Alte preluctri: coregiile, efecte de lentl contururi, extrusti etc.
Transformarea imaginilor vectoriale in bitmgpnvers.
Prelucari artistice folosind filtre.

Obiecte animate.

\re,

e.

3. Elaborarea unor produse utilizabile

care sa dezvolte spiritul inventiv gi creativitatea

Competerte specifice

Coginuturi

3.1 Utilizarea aplicgilor de prelucrare
audio-video specializate

Prezentarea unei aplitiade prelucrare audio-video
specializate (Movie Maker, Video Machine, etc.)

Preluarea inform@ei audio-video; proiect video
Montaj video; efecte videg audio

Inserare sunet, comentarii

Realizare de generice, suliitretc.

Salvarea proiectului ca film

3.2 Realizarea unui proiect video pe
temi daé

dl'ema proiectului (videoclip, film documentar, fihe atmosfe)
Proiectarea cagmuturilor
Realizaregi prezentarea proiectului
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SUGESTII METODOLOGICE

Predarea-intarea disciplineiTehnologia Informaei si a Comunicailor (tehnici de prelucrare
audio-vizuala) va fi orientadi pe rezolvarea unor sarcini de lucrwitilizandu-se preponderent metoda
invatarii si a formarii deprinderilor prinrezolvarea unei game cat mai variate de aplicpractice si
punandu-se accent pealizarea cu exactitatgi la timp a cerinelor. Realizarea proiectelor in cadrul
activitatilor practice va urriri dezvoltarea abilittilor de lucru in echifp

Locul de desfsurare a instruirii trebuieasfie un laborator de informatidn care — pentru optimizarea
demersului didactic — este necesaregiste o dotare minimalcare presupune un namsuficient de
calculatoare, conectate ingasi eventual cu acces la INTERNET. Configiaacalculatoarelor trebuiei s
permit rularea aplicgilor prin care vor fi formate competgte specifice.

Tn laborator trebuieisexiste, de asemenea, boxe, microfon, o cawideo, un aparat de fotografiat
digital, un scanner, un sistem audio. Prgaamui videoproiector sau a unui program de vizaad in
retea va imbu#itati instruirea interactiy.

Profesorii vor alege cele mai potrivite apticén functie de specialitatea clasei.

Specificul disciplinei impune metode didactice rative, recomandand cu paeere aplicaile
practice individuale, metoda descoperirii, lucruethig@, conversgaa euristic.

Dinamica acestui domeniu, extrem de répidetermiid actualizarea permanéna produselor soft
prin prezentarea celor mai noi versiuni (eventua), astfel incat absolvélor si le fie mai yor s se
adapteze evotiilor ulterioare din activitatea profesiosal

Preditirea in laboratorul de informati@re o specificitate care se bazeda principal, pe realizarea
etap cu etap, de datre fiecare elev, a instruanilor profesorului: nerespectarea acestei ¢ergonduce
la ,pauze” nedorite pentru a realiza reconstitugmaultaneidtii actiunilor.

Aplicatiile prezentate efectiv elevilor, cu care gi@ vor lucra, trebuieasaiba ca obiect, pe céat
posibil, probleme concrete ale actiiior din domeniul propriu de activitate pentru dkuia avantajele
utilizarii sistemelor informatice.

Proiectelesi documentarea, stabilirea tematicii, vor fi reati prin consultarea cadrelor didactice de
specialitate, pentru a fi identificate temele mejade interes pentru calificarea profesianalfiecrui
colectiv de elevi.

Evaluarea trebuieisvizeze mai ales interpretarea creatvinformaiilor si capacitatea de a rezolva
0 situaie-problena cu ajutorul calculatorului.

Sublinierea crgerii sanselor de ocupare a unui loc de nauirt situaia existerei cungtintelor de
utilizare a calculatorului conduce de asemeneartegplicare mai accentuas elevilor in procesul de Taare.
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