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NOTA DE PREZENTARE

Suportul “multimedia” (audiosi video) al celor mai multe medii de informare alecieiti,
dezvoltaressi raspandirea preludrilor pe calculator, impun o prétire diversificali a tinerilor Tn acest
domeniu. Disciplina , Tehnologia Inforrtiai si Comunicaiilor” (Tehnici de prelucrare audio-vizugl
trebuie & asigure dobandirea unor cytiote de utilizare a calculatorului la nivel de cuitweneral,

cunatinte necesare unor actiditcu caracter aplicativ utile in mediul Tn cagevior desfisura activitatea.

Pornind de la faptulacnu exis domeniu de activitate undé su se folosead¢ prelucrezai sa nu
se transmit informatii cu caracter grafic atat in cadrul domeniuluipesiv catsi spre exteriorul lui,
afirmam & azi informaia grafica si auditiva este foarte pr#oasi, ea trebuie stocat prelucral si
transmid Tn condiii care asigut corectitudinesi exactitate, dasi caracteristici artistice, deci la nivel pro-

fesional.

Dezvoltareadeprinderilor moderne de utilizator, adici pregitirea elevilor astfel incataspoat
beneficia de lumea calculatoarelor, respeciipsat folosi avantajelgtiinzei calculatoruluj trebuie 8§

stea Tn atea Tnvaitamantului preuniversitar.

Informatica a ptruns astzi in cele mai variate domenii, deci indiferentplefesia pe care o va alege un
tardr, la viitorul lui loc de mung in mileniul 1ll, cu siguratd va avea nevoie deunoasterea modului de
utilizare a unui instrumentar informatic . Este nevoie ca ifiérea tinerilor din toatgcolile in utilizarea

calculatoarelorsse fad la un nivel pe care il numim azivel de cultura generala.

Tehnologia informgei, prin specificul ei, este esgal legati de lucrul individual pe un calculator,
deci dezvoltéi deprinderea de a lucra individual Pe de ailt parte, prin intermediul telelor de
calculatoare este posibil schimbul de infofimistre mai muti utilizatori de calculatoare mult mai efi-

cient decéat prin orice alimetod clasia.

Educarea elevilor in spiritul unei activititi destisurate in grup, in colaborare, se finalizeaprin
predarea informaticii orientatpe proiecte. Oknuirea elevilor cu responsalitit cu @spunderea privind
finalizarea propriei mungi asigurarea ightuirii unor elemente realizate in paralel, ii vagatiein mod céat se

poate de clar pentru o activitate pe care cu siguoavor intalni in viitor.

Educarea elevilor pentru realizarea unor produse utizabile, dezvoltarea spiritului inventiv si
creator apare ca un obiectiv impus de sistemul econom@aia téim si vom trai si n viitor. Indiferent
de coninutul aplicaiei, ceea ce realized@zlevul, trebuie &fie utilizabil, altfel spustrebuie @ aibad toate

calitarile unui produs

Datorita implicatiei pe care tehnologia informei o are azi in toate profesiile, rezuttaracterul ei
interdisciplinar. Deci, nu putem vorbi despre tehnologia infotigigi a comunicéilor pur si simplu. Ea

nu poate fi privik ca o discipliéi independeritsi nu poate fitinuta Tntre bariere create artificial.
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Elevii trebuie sia inteleagi conexiunile dintre tehnologia informatiei/utilizarea calculatorului si

societatesi sa fie capabili & se adapteze dinamicii schismbbor determinate de aceste conexiuni.

In conformitate cu planurile-cadru de dmmant pentru ciclul superior al liceului, aprobati& prdinul
ministrului educgei, cerceirii  si inovarii nr.3410/16.03.2009, in curriculumul difered (CD) al
specializrilor muziez, arta actoruluisi coregrafie(din cadrul filierei vocaonale, profil artistic) este inclés
disciplinaTehnologia Informaei si a Comunicdilor, pentru studiereaireia se alot 1 oi/ saptamari.

Avand in vedere nevoile eduitenale ale elevilor @ora li se adreseazrezenta prograinscolai, in
ciclul superior al liceului, disciplindehnologia Informaei si a Comunicailor este consacratehnicilor
de prelucrare audio-vizual

in elaborarea programatolare au fost respectate principiile de proiecteugiculag, specifice
curriculumului naonal, valorificAndu-se in acelatimp tendinele domeniului pe plan interfianal si
opinii ale unor profesori cu o bogatxperiem didactic.
Programa are urfitoarele componente:
» Nota de prezentare
» Competere generale
» Valori si atitudini
» Competere specificei continuturi asociate acestora
» Sugestii metodologice.
Competerte specifice definite la nivelul clasei a XlI-a pentru disci@iTehnologia Informaei si a
Comunicaiilor (tehnici de prelucrare audio-vizu@, sunt derivate din competete generalgi reprezini

ansambluri structurate de cytiate si deprinderi ce urmeéza fi dobandite deatre elevi prin invtare,
pe durata anului de studiu.
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COMPETENTELE CHEIE EUROPENE VIZATE PRIN STUDIUL DISCIPLINEI

Pe baza rezultatelor studiilor efectuate la nivelidmisiei Europene au fost stabilite opt
competere cheie, fiind precizate, pentru fiecare compgteheie, cungtintele, deprinderilgi atitudinile
care trebuie dobandite, respectiv formate eleWwigrocesul educmnal.

Aceste competea cheie &spund obiectivelor asumate pentru dezvoltarearsedts educaonale
si de formare profesionalin Uniunea Europednsi, ca urmare, stau la baza stabilirii curriculumulu
pentru eduaga de bai.

Principalele compete®a cheie europene vizate prin studiul disciplingitsu

Competere digitale
Competere in matematicsi competere de baz instiinte si tehnologie

COMPETENTE GENERALE

1. Dezvoltarea deprinderilor moderne de utilizator
2. Cunoaterea modului de utilizare a unor medii informatieelucru

3. Elaborarea unor produse utilizabile catalezvolte spiritul inventigi creativitatea

VALORI SI ATITUDINI

« Corstientizarea impactului social, economgianoral al utilizirii calculatorului
= Initiativa in abordares rezolvarea unor sarcini variate, utilizand insteunte informatice
= Disponibilitatea de a comunica utilizand mijloacgbecifice unui sistem inforrianal

- Intelegerea impactului tehnologiilor informatice ircistate precunsi a conexiunilor dintre
disciplina Tehnologia Informeei si a Comunicdilor si alte obiecte de studiu

= Manifestarea unui mod de gandire creativ, in siraotasi rezolvarea sarcinilor de lucru

« Manifestarea disponibilitii de a evalua/ autoevalua actiititpractice
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COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

1. Dezvoltarea deprinderilor moderne de utilizator

Competerte specifice

Cofinuturi

1.1. Utilizarea formatelor grafice

Imaginile bitmap, Tn puncte. Caracteristici
Formatul vectorial. Caracteristici.

Tipurile BMP, TIF, GIF, JPEG, etc. Descriaie
caracteristici principale

grafica

1.2. Deprinderea tehnicilor de prelucrare

Redimensionarea imaginilor

Decuparea (crop) unei imagini

Modificarea rezoltiei

Controlul pe culoare, dominante de culoare
Modificarea contrastuluii luminozitatii

Filtre pentru efecte speciale

1.3. Utilizarea formatelor audig audio-
video

Formate audio. Caracteristici
Formate audio-video

Tipurile WAV, WMA, MID, MP3 etc. Descrierei
caracteristici principale

Tipurile MPEG, AVI etc.

1.4. Deprinderea tehnicilor de prelucra
audio

re Inregistrareai redarea sunetelor

Tehnicile mongi stereo

Salvarea in diferite formate

Controlul volumului, frecvetei etc.

Realizarea mixajelor

Aplicarea efectelor speciale (ecou, digital etc.)
Operarea cu §iere audio-video

Seletia, decupareg copierea secveelor

2. Cunoasterea modului de utilizare a unor medii informaticede lucru

Competerte specifice

Cofinuturi

2.1. Utilizarea fungilor grafice ale
aplicaiilor grafice studiate in clasa a IX-

Instrumente grafice simple (Paint — Microsoft Wingo

GIMP - Linux, iPhoto —Macintosh)

Funaii specifice de desenare ale editoarelor grafice:
instrumente de trasare linii dregiecurbe, instrumente de
trasare a figurilor geometrice de baza (drepturgtgsa).

Atribute de culoare, grosime linie

Operaii de selede in vederea prelugni. Operaii de
rotire, deplasare, deformare a unei imagini sefecta

Salvarea imaginii Tn diferite formate
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Competerte specifice

Cofinuturi

2.2. Utilizarea aplicgilor de birotica
Tnvatate n vederea dezvalii unor
functii grafice a acestora

Obiecte grafice primare in programele de procedartext
Tnvatate (Microsoft Word sau PowerPoint: linii,
dreptunghiuri, elipse. Forme predefinite (shapes).

Controlul asupra dimensiunii, tipului de linie, otil,
pozitiei fata de text sau f& de alte obiecte

Gruparea obiectelor. Preldcrasupra unui grup de
obiecte. Pozionarea obiectelor grafice in raport cu text

Utilizarea obiectelor grafice din exterigirmodificarea
acestora: contrast, luminozitate, nivel de culoare

3. Elaborarea unor produse utilizabile care & dezvolte spiritul inventiv si creativitatea

Competerte specifice

Corinuturi

3.1. Utilizarea aplicdilor audio ale
sistemului de operare

Instrumente audio simple (de exemplu, Sound Recerde

Microsoft Windows)

Configurarea sistemului audio (pfade sunet, difuzoare
microfon)

Funaii specifice de inregistrarg redare a sunetelor:
inregistrare, pawz poztionare, redare

Operaii de selede in vederea prelugnii
Salvarea sunetelor Tn diferite formate

3.2. Utilizarea aplicdilor de prelucrare
audio specializate (de exemplu, Wave
Editor)

Gestiune fjierelor audio

Seledia unor segmente. Copierganutarea. Mixarea
informatiilor din diferite fisiere

Aplicarea unor efecte speciale de temporizare,mptle
ecou, vibrae etc.

Analiza bruiajelor. Controlul frecveei in vederea
eliminarii unor bruiaje

3.3 Utilizarea aplicgilor de prelucrare
audio-video specializate (de exemplu,
VirtualDub, WebCam software,
WinDvdCreator etc.)

Instrumente de captuaudio-video
Seledii, decugri, mutari si copieri de secver
Comprimarea fierelor audio-video
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SUGESTII METODOLOGICE

Predarea-initarea disciplineiTehnologia informaei si a comunicailor (Tehnici de prelucrare
audio-vizuala) va fi orientadi pe rezolvarea unor sarcini de lucrwitilizandu-se preponderent metoda
invatarii si a formarii deprinderilor prinrezolvarea unei game cat mai variate de aplicpractice si
punandu-se accent pealizarea cu exactitatgi la timp a cerinelor. Realizarea proiectelor in cadrul
activitatilor practice va urriri dezvoltarea abilittilor de lucru in echifp

Locul de desfsurare a instruirii trebuie asfie un laborator de informaticin care — pentru
optimizarea demersului didactic — este necesagxsste o dotare minim&lcare presupune un néam
suficient de calculatoare , conectate Treasi cu acces la toate servicile INTERNET. Configiaa
calculatoarelor trebuieigpermit rularea aplicgilor prin care vor fi formate competgrie specifice.

n laborator trebuieasexiste de asemenea boxe, microfon, o impritgindispozitive perifericei
de memorare extein Prezera unui videoproiector sau a unui program de vizaadéi in reea va
imburatati instruirea interactiy.

Profesorii vor alege cele mai potrivite apticén funcie de specialitatea clasei.

Specificul disciplinei impune metode didactice ratgive, recomandand cu padere aplicdile
practice individuale, metoda descoperirii, lucruethigi, conversaa euristi@.

Dinamica acestui domeniu, extrem de répidetermia actualizarea permanéna produselor soft
prin prezentarea celor mai noi versiuni, astfelainabsolvetilor si le fie mai yor s se adapteze
evoluiilor ulterioare din activitatea profesioial

Pregitirea in laboratorul de informati@are o specificitate care se bazgdm principal, pe realizarea
etap cu etap, de d@tre fiecare elev, a instruanilor profesorului: nerespectarea acestei ¢ergonduce
la “pauze” nedorite pentru a realiza reconstitugmaultaneidtii actiunilor.

Aplicatiile prezentate efectiv elevilor, cu care g vor lucra, trebuieasaiba ca obiect, pe cat
posibil, probleme concrete ale actiyior din domeniul propriu de activitate pentru dkuoia avantajele
utilizarii sistemelor informatice.

Proiectelesi documentarea, stabilirea tematicii, vor fi reate prin consultarea cadrelor didactice
de specialitate, pentru a fi identificate temelgarg de interes pentru calificarea profesiarafiecrui
colectiv de elevi.

Evaluarea trebuiedsvizeze mai ales interpretarea creats informaiilor si capacitatea de a
rezolva o situge-problena cu ajutorul calculatorului.
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Sublinierea crgerii sanselor de ocupare a unui loc de nalincsituaia existerei cungtintelor de utilizare a
calculatorului conduce de asemenea la o implicaieaotentuata elevilor in procesul de iaare.

Se pot india activititi cum ar fi:

- cautai pe Internet apliaé dedicate preludrii sunetelori incercai sa compuné muzica;

- cautai si folositi o aplicaie care transfortdfCDA in format mp3;

- realizai o captué video de pe televizor, prin TV Tunei, salvai inregistrarea intr-un format caré s
permit realizarea unuiier de dimensiuni cat mai reduse;

- editai un fisier video realizat cu un aparat digital (modificasenet, realizare generic, mixare
imagini).

Tehnologia informaei si a comunicailor (Tehnici de prelucrare audio-vizud), clasa a Xl-a, filiera 8
vocgionala, profil artistic, specialigrile muziaz, arta actorului, coregrafie



