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NOTA DE PREZENTARE

Informatica a ptruns astzi in cele mai variate domenii, prin urmare, inckf& de profesia pe care
0 va alege un tén, la viitorul lui loc de mung — in mileniul 1l — cu siguragd va avea nevoie de
valorificarea mijloacelor informatice pentru rezolvarea unor sarcini de lucru specifice

Suportul “multimedia” (audiosi video) al celor mai multe medii de informare aeciettii,
dezvoltaressi raspandirea preludrilor pe calculator, impun o prétire diversificali a tinerilor Tn acest
domeniu.

Pornind de la faptulacnu exisi domeniu de activitate undé su se foloseadc prelucrezei sia nu
se transmit informaii cu caracter grafic, atat in cadrul domeniuluspectiv, casi spre exteriorul lui,
afirmam ci azi informeyia grafica este foarte prefioasd, ea trebuie stocat prelucral si transmig in
condiii care asigut corectitudinei exactitate, dagi caracteristici artistice, deci la nivel profesibn

In acest sens, disciplirerocesarea computerizatd a imaginii trebuie & asigure dobandirea unor
competeresi cunastinte de utilizare a calculatorulgiia tehnologiilor informatice, Tn vederea dasirarii
unor activititi specifice, necesare in mediul in cafesdor desfisura activitatea.

Educarea elevilor in spiritul unei activitati desfasurate in grup, in colaborare, se realizégarin
predarea TIC-lui orientatpe proiecte. Obhuirea elevilor cu sarciri termene, cuaspunderi privind
finalizarea propriei munci, cu asamblarea unor elem realizate in paralel, 1i va pitigpentru o
activitate pe care cu sigutéro vor ntalni in viitor.

Educarea elevilor pentru realizarea unor produse utizabile, dezvoltarea spiritului inventiv si
creator apare ca un obiectiv impus de sistemul econom@aia téim si vom trai si in viitor. Indiferent
de coninutul aplicaiei, ceea ce realizeaza elevul, trebuie si fie utilizabil; altfel spusfrebuie sa aiba toate
calitarile unui produs.

Elevii trebuie sa inteleagd si sa constientizeze conexiunile dintre utilizarea calculatoului si a
tehnologiilor informatice si societatea cunosterii, sa fie capabili & se adapteze dinamicii schianthor
determinate de aceste conexiuni.

in conformitate cu planurile-cadru de dgmant pentru ciclul superior al liceului, aprobatie prdinul
ministrului educgei, cercedrii si inovarii nr. 3410/ 16.03.2009, in curriculumul difetiet (CD) pentru filiera
vocgionak, profil artistic, specialirile arhitectus, arte ambientale, design, arte plastice, arterdte® este
prevazuti disciplinaProcesarea computerizata aimaginii, pentru studiereaireia se alot2 ore/ siptamana.

in elaborarea programecolare au fost respectate principiile de proiectargiculas, specifice
curriculumului naonal, valorificAndu-se Tn acelatimp tendinele domeniului pe plan interfianal si
opinii ale unor profesori cu o bogatxperiem didactic.

Programa are urfitoarele componente:

« Nota de prezentare

» Competere generale

» Valori si atitudini

» Competere specificei continuturi asociate acestora

« Sugestii metodologice.

Competere specifice, definite la nivelul clasei a XlI-a pendisciplinaTehnologia Informayiel si a
Comunicariilor (Procesarea computerizata a imaginii), sunt derivate din competete generalesi
reprezinid ansambluri structurate de cytiote si deprinderi ce urmedz fi dobandite deatre elevi prin
invatare, pe durata anului de studiu.

In cadrul disciplineProcesarea computerizat a imaginii, la clasa a Xl-a se studiaelemente de
grafica 2D, urméand ca la clasa a Xll-a, in ftiecde specializare, se prefigur@atudiul modular al unor
elemente de grafic3D, prelucrarea informeei audio-vizuale sau proiectare Web.
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COMPETENTELE CHEIE EUROPENE VIZATE PRIN STUDIUL DISCIPLINEI

Pe baza rezultatelor studiilor efectuate la niveidmisiei Europene au fost stabilite opt
competere cheie, fiind precizate, pentru fiecare compgteheie, cungtintele, deprinderilgi atitudinile
care trebuie dobandite, respectiv formate eleWigrocesul educinal.

Aceste competea cheie #spund obiectivelor asumate pentru dezvoltareansedty educaonale
si de formare profesionalin Uniunea Europedrsi, ca urmare, stau la baza stabilirii curriculumulu
pentru edua#a de bai.

Principalele compete@a cheie europene vizate prin studiul disciplingitsu

Competere digitale
Competere Tn matematicsi competere de baz in stiinte si tehnologie

COMPETENTE GENERALE

1. Dezvoltarea deprinderilor moderne de utilizator

2. Cunoaterea modului de utilizare a unor medii informafieelucru

3. Elaborarea unor produse utilizabile careaszvolte spiritul inventigi creativitatea

VALORI SI ATITUDINI

Corstientizarea impactului social, econongianoral al utilizirii tehnologiilor informatice Th
societatea cuneegerii

Manifestarea unui mod de gandire creativ, in stmaceasi rezolvarea sarcinilor de lucru,
utilizand instrumente specifice domeniului

Manifestarea iniativei si a disponibilittii de a aborda sarcini variate

Disponibilitatea de a comunica utilizand mijloapedfice sistemelor infornganale
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COMPETENTE SPECIFICE S| CONTINUTURI

1. Dezvoltarea deprinderilor moderne de utilizator

Competerte specifice

Cofinuturi

1.1. Identificarea formatelor grafice

Imagini bitmap (bmp, tif, jpg etc.). Caracteristi
Formatul vectorial (cdr, wmf etc.). Caracteristi

1.2. Identificarea opetidor de prelucrare
grafic

Redimensionarea imaginilor.

Decuparea unei imagini.

Modificarea rezoltiei.

Controlul pe culoare, dominante de culoare.
Modificarea contrastuluii luminozitatii.
Retwuri si efecte speciale (efectul de bly
distorsiorari, solarizare, extrudare etc.).
Transformarea imaginilor dintr-un format in
altul.

Q. Q.

r,

2. Cunoasterea modului de utilizare a unor medii informaticede lucru

Competerte specifice

Corinuturi

2.1. Utilizarea fungilor grafice ale aplicailor
grafice studiate anterior

Instrumente grafice simple (de exemplu: Pain
Microsoft Windows, GIMP — Linux, iPhoto —
Macintosh etc.)

Funaii specifice de desenare ale editoarelor
grafice: instrumente de trasare linii dregite
curbe, instrumente de trasare a figurilor.
geometrice de baza (dreptunghi, elipsa). Atrib
de culoare, grosime linie.

Operaii de selede in vederea prelugnii.

Operaii de rotire, deplasare, deformare a unei
imagini selectate.

Salvarea imaginii Tn diferite formate.

ute

2.2. Utilizarea aplicdilor de birotici Tnvitate Tn
vederea dezvditii unor fundii grafice a
acestora

Obiecte grafice primare Tn programele de
procesare de text imate (Microsoft Word sau
PowerPoint: linii, dreptunghiuri, elipse. Forme
predefinite (shapes).

Controlul asupra dimensiunii, tipului de linie,
culorii, poztiei fata de text sau fa de alte
obiecte.

Gruparea obiectelor. Preldcrasupra unui grup
de obiecte. Poibnarea obiectelor grafice in
raport cu textul.

Utilizarea obiectelor grafice din exterigr
modificarea acestora: contrast, luminozitate,
nivel de culoare.

2.3 Organizarea activiilor in scopul tigaririi
sau publidrii pe Web

Calibrarea/configurarea sistemului de vizualizar
Caracteristici ale spialui de tiparire/prezentare.
Caracteristici ale mijloacelor de fifre sau
prezentare (de imprimare, de proiectare, de
navigare web).

Asamblarea grafictext in vederea tipirii.
Vizualizarea Tnainte de tipre.
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Competerte specifice

Cofinuturi

2.4.Utilizarea aplicdilor specializate pentru
preluctri ale imaginilor bitmap

Prezentarea apligai. Caracteristici principale.
Organizarea meniurilor, a instrumentelor de
prelucraresi vizualizare. Particularizarea
meniurilor.

Operaii de baz. Lucrul cu obiecte organizate f
straturi (layere). Spaul de lucru in cadrul unui
strat. Caracteristicile layerului. Spale culoare.
Operaia de selege. Tipuri de selgge: selege
in forme regulate (dreptunghi, eli)sseleda
poligonak, seleda ,magnetid@” in functie de
diferertele de culoare, contrast. Diferite forme
de controki rafinare a sela@i

Modificarea caracteristicilor unei imagini:
contrast, luminozitate, nivel de culoare etc.
Transfornari(scalare, distorsionare, rotire)
Utilizarea ndstilor.

Operaii cu layere. Modificarea culorii, #dgarea
unor dominante, satur@, transparas. Imaginea
multistrat, schimbarea planurilor layerelor.
Modificarea suportului (canvas)

Filtre si efecte speciale.

Salvarea imaginilor.

e

2.5 Utilizarea aplicgilor pentru preluciri de
imagini vectoriale

Descrierea apligaei. Caracteristici principale.
Organizarea meniurilor, a instrumentelor de
prelucraresi vizualizare. Particularizarea
meniurilor.

Instrumente de baaitilizate pentru crearea
imaginilor vectoriale: linii, arce, poligoane,
elipse, forme predefinite (shapes)
Instrumente speciale pentgtergere, decupare,
adiugarea de efecte, transfaimn

Tehnici de rearanjarg redimensionare a
obiectelor: deplasare, rotire, scalare, deforma
Alinierea obiectelor dupcriterii date. Aranjaread
n spaiu. Grupare

Umplerea spilor Tnchise. Umplerea cu culoar
Folosirea texturilor pentru umplere. Formgite
culori de linii.

Alte preluctiri: corediile, efecte de lenti,
contururi, extrudri etc.

re.

D

2.6. Utilizarea pachetelor de programe
specializate Tn prelugr grafice complexe
bitmapsi vectoriale

Prezentarea genefiad pachetului cu aplidgde

de captura, prelucrare bitmgipvectorial,
animaie.

Transformare a imaginilor vectoriale Tn bitmgag
invers. Preludri artistice folosind filtre.
Obiecte animate.
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3. Elaborarea unor produse utilizabile care & dezvolte spiritul inventiv si creativitatea

Competerte specifice

Corinuturi

3.1. Identificarea temei de proiect

Formularea coredta titlului temei.
Analiza domeniilor de aplicabilitate a temei.
Analiza domeniilor din care detitema:
crearea plagelor pentru leti, folii de
retroproiector;
crearea unor afé pentruscoala,;
fluturasul publicitar;
revistascolan;
pagina de web;
lectiile sau prezertile PPT.
Stabilirea elementelor distincte de prelucrare
grafica.
Alegerea instrumentelor, software, de prelucr:

are.

3.2 Stabilirea mediului de lucru

Pregitire, instalare software pentru lucru.
Organizareai stabilirea rolurilor in echipa de
lucru (desenatori, designeri, tehnoredactori,
specialgti Tn prelucrare etc.).

Reguli generale de organizare grafije un
spaiu de lucru.

3.3. Pregtirea materialului grafic pentru pagin
tiparite

Modalitati de realizare a plaelor, afgelor,
materialelor publicitare.

Prelucrarea imaginilor in scop de inserare in
materiale diverse. Controlul asupra rezeit
culorii, dimensiunii imaginii, dimensiunii
fisierului.

3.4 Predgitirea materialelor grafice pentru
utilizare exclusiv pe calculator (prezamt
pagini web)

Ajustarea rezoltiei.

Ajustarea dimensiunii imaginii.
Optimizarea dimensiuniidierului.
Inserarea imaginii prin import.

3.5. Organizaresi realizarea unei biblioteci de
imagini

Analiza structurii unei biblioteci de imagini in
functie de nevoile locale, profilyicolii, al clasei
si interesele elevilor.

Realizarea structurii bibliotecii de imagini: tipu
de documente, ierarhizarea acestora, stabilire
nivelelor de acces, protejarea documentelor.
Realizarea bibliotecii de imagini: preluarea
documentelor individuale, arhivargiaaranjarea.
Realizarea unui instrument ajtdr pentru
consultarea bibliotecii de documentare.

3.6. Transferul bibliotecii de imaginiize un
centru de resurse

Postarea bibliotecii de imagini pe servestblii.
Stabilirea nivelurilor de acces la bibliotiec
componentele bibliotecii.

Drepturile de autogi copyright.
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SUGESTII METODOLOGICE

Predarea-initarea disciplineiPrelucrarea computerizatd a imaginii va fi oriental pe rezolvarea
unor sarcini de lucru, utilizdndu-se preponderent metoda aiéikii si a formiarii deprinderilor prin
rezolvarea unei game cat mai variate de apliga practice si pundndu-se accent pezolvarea cu
exactitate si la timp a cerintelor. Realizarea proiectelor in cadrul activiibr practice va urriri
dezvoltarea abilitilor de lucru in echip

Locul de desfsurare a instruirii trebuieasfie un laborator de informatic in care — pentru
optimizarea demersului didactic — este necesagxsste 0 dotare minimalcare presupune un nam
suficient de calculatoare, conectate ineaesi acces la toate servicile INTERNET. Configtisa
calculatoarelor trebuigigpermit rularea aplicgilor prin care vor fi formate competgrie specifice.

Profesorii vor alege cele mai potrivite aptican fungie de specializarea clasei.

In laborator trebuieasexiste, de asemenea, o imprindagitdispozitive perifericesi de memorare
exterra. Prezera unui videoproiector va imbatati instruirea interactis.

Specificul disciplinei impune metode didactice ratgive, recomandand cu paeere aplicaile
practice individuale, metoda descoperirii, lucruethigi, conversaa euristi@.

Dinamica acestui domeniu, extrem de réapdketermid actualizarea permanérd produselor soft
prin prezentarea celor mai noi versiuni, astfelainabsolvetilor sa le fie mai yor i se adapteze
evoluiilor ulterioare din activitatea profesioial

Pregitirea in laboratorul de informaticare o specificitate care se bazgain principal, pe
realizarea etapcu etap, de étre fiecare elev, a instrtignilor profesorului: nerespectarea acestei ¢erin
conduce la “pauze” nedorite pentru a realiza retioimea simultaneiitii actiunilor.

Aplicatiile prezentate efectiv elevilor, cu care gt vor lucra, trebuieasaibd ca obiect, pe cat
posibil, probleme concrete ale actilior din domeniul propriu de activitate pentru dkuoia avantajele
utilizarii sistemelor informatice.

Proiectelesi documentarea, stabilirea tematicii, vor fi reate prin consultarea cadrelor didactice
de specialitate, pentru a fi identificate temelgare de interes pentru calificarea profesiarafiecrui
colectiv de elevi.

Evaluarea trebuieasvizeze mai ales interpretarea creats informaiilor si capacitatea de a
rezolva o situge-problena cu ajutorul calculatorului.

inaintea Tnceperii constrtiei proiectelor mai complexe(revisteolare, flyere publicitare, af,
baze de arhive de fotografii), este benefic cailelesa le fie prezentdt o aplicaie demonstrativ
complex. Vor crete astfel intereswi motivarea pentru angrenarea intr-un proces d&dres care in
prima sa parte cel gn este anevoiog lipsit de rezultate spectaculoase. Sublinieresterii sanselor de
ocupare a unui loc de muhin situaia existerei cunatintelor de utilizare a calculatorului conduce de
asemenea la o implicare mai accerit@ag¢levilor in procesul de Taare.

Sarcinile de lucru alese pot fi atat din domenalinic, al serviciilor (design, publicitate) sau al
decotrii mediului ambiant.

Procesarea computerizatd a imaginii, clasa a Xl-a, filiera vocasionald, profil artistic, specializirile 7
arhitectura, arte ambientale, design, arte plastice, arte decorative



