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NOTA DE PREZENTARE

Prezentul document cuprinde progragoalaf pentru disciplindnformatiai, studiad in clasa a
Xll-a, la filiera teoretid, profil real, specialirile matematig-informatici si matematid-informatica
intensiv informati&, precumsi la filiera vocaionak, profil militar, specializrile matematig-informatica
si matematid@-informatici intensiv informatié.

in conformitate cu prevederile ordinului ministrugducaiei si cercedirii nr. 3410/ 16.03.2009, cu
privire la aprobarea planurilor-cadru de dtivnant pentru ciclul superior al liceului, pentru ajsina
Informatici este pre&zut urmitorul buget de timp:
- pentru specializarea matematioformatica 4 ore/ siptamana, din careo ora pentru
activititi teoreticesi trei ore pentru activiiti practice;
- pentru specializarea matematiaformatic, intensiv informatié@ 7 ore/ siptamana,
distribuite astfel:doua ore pentru activiiti teoreticesi cinci ore pentru activiiti
practice, dintre carérei ore vor fi desfisurate cu colectivul de elevi organizpe

grupe.
Activitatile practice vor fi degkurateobligatoriu Tn laborator.

Programa scolara este parte componeénta curriculumului ngional. Aceasta repreziat
documentulscolar de tip reglator — instrument de lucru al peairului — care stabijee, pentru fiecare
disciplima, oferta edug@gonali care urmeazsa fie realizai Tn bugetul de timp alocat pentru un parcurs
scolar determinat, in conformitate cu statgiubcul disciplinei in planul-cadru de Tadmant.

Programacolai pentru indtamantul liceal are uratoarele componente:
e noti de prezentare
» competere cheie europene vizate prin studiul disciplinei
* competere generale
* valorisi atitudini
* competere specificesi continuturi
e sugestii metodologice.

Nota de prezentarea programeiscolare descrie parcursul disciplinei de studiu,uargnteaz
structura didactic adoptad si sintetizeaz o serie de recoma#wd considerate semnificative din punct de
vedere al finalitilor studierii disciplinei respective.

Competerele generalese definesc pentru fiecare disciglide studiusi au un grad ridicat de
generalitatgi complexitate.

Valorile si atitudinile orienteaz dimensiunile axiologit si afectiv-atitudinad aferente forririi
personaliitii elevului din perspectiva fiacei discipline. Realizarea lor conctederiva din activitatea
didactia permanerita profesorului, constituind un element implicibaksteia.

Competerele specificese formeaz pe parcursul unui an de studiu, sunt deduse dimpetenele
generalesi sunt etape in formarea acestoCaryinuturile invagarii sunt mijloace prin care se uireste
formarea competeglor specificesi implicit a competetelor generale propuse. Uhite de cominut sunt
organizate tematic.

Sugestiile metodologicpropun modalitti de organizare a procesului de predareifare-evaluare.
Pentru formarea competefor specifice pot fi organizate diferite tipuri dectivitati de Tnwitare.
Exemplele de activiti de Tn\vatare sunt construite astfel incét gorneast de la experiega concret a
elevuluisi si se integreze unor strategii didactice adecvatéegtelor variate de iriare.

in elaborarea prezentei prograrsedlare au fost respectate principiile de proiectamgiculas, specifice
curriculumului naonal, valorificAndu-se in acelatimp tendinele domeniului pe plan interfianal si

opinii ale unor profesori cu o bogatxperiem didactic.
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Programa are o structumodulai, dup cum urmeax

Nr. Modul Nr. Nr. ore Precizri
ore | activitati
teorie | practice
1. | Baze de date 1 0 Studierea acestui modubdditgatorie.
2. | Sisteme de gestiune a bazelor| deO 3 Modulul reprezirdk o extindere a modulului
date. Baze de date, estetmmal, si se poate realiza in
A. Modelarea datelagi una din variantele: Oracle, Microsoft SQL
programare SQL (Oracle, Server, MySQL, Visual FoxPro numai [in
Microsoft SQL Server, MySQL) laboratorul de informatic
B. Programare Visual FoxPro
(Microsoft)
3. | Programare vizual 1 2 Studierea modulului este fgnak si se
0 3 poate realiza in 1 #rde teoriesi 2 ore de
activitati practice sau in 3 ore de acyiit
practice.
4. | Programare web 1 2 Studierea modulului este pnak si se poate
0 3 realiza in 1 ar de teoriesi 2 ore de activitti
practice sau in 3 ore de actiiipractice.
5. | Programarea  procedutal a| 1 2 Modulul repreziat o continuare a modululdi
bazelor de date (PL/SQL, Sisteme de gestiune a bazelor de date, vanianta
Transact-SQL, MySQL). A, si se poate realiza in una dintre cele frei

variante: PL/SQL, Transact-SQL, MySQL.
Studierea modulului este fpnak si se
poate realiza in 1 #rde teoriesi 2 ore de
activitati practice.

NOTE:

1. Studierea modulului 1 (Baze de date) este obligafmentru ta elevii de la clasele cu specializarea
matematig-informatica. Pentru completarea ndmlui de ore de studiu, profesorul, de comun acord
cu elevii clasei, va alege orice alt modul/combamale module, in funie de nurirul de ore
disponibilesi Tn concordati cu tabelul de mai sus.

2. Studierea modulului 2 (3 oredfg.) se realize@znumai in laboratorul de informaiicin cazul seleatii
variantei A (Modelare datg programare SQL) se recomanth laboratorul &fie conectat la Internet,
pentru a accesa eventualele suporturi de curseoftiofesorul va opta numai pentru una dintre ngia
de sisteme de gestiune a bazelor de date: Oraey$dft SQL Server, MySQL, Visual FoxPro.

3. Pentru specializarea matematinformatica, intensiv informatié, daé se opteax pentru studierea
atat a modulului 3, c&t a modulului 4, pentru unul dintre acestea selegeastructura 1 érde teorie
si 2 ore de activitti practice, iar pentru cahlt — 3 ore de activiti practice.

4. Modulul 5 poate fi studiat doar in continuarea nialdu 2.

Variante de studiu pentru specializarea matematig-informatic a:
l. Baze de date (1 dde teorie) + Sisteme de gestiune a bazelor d€2late de activitti practice).

Il. Baze de date (1 &de teorie) + Programare viz&dB ore de activiiti practice).

Il Baze de date (1 &de teorie) + Programare web (3 ore de aédtiviractice).
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Variante de studiu pentru specializarea matematig-informatic a, intensiv informatica:
l. Baze de date (1 ade teorie) + Sisteme de gestiune a bazelor de(8atee de activiiti practice)
+ Programarea procedutal bazelor de date (laae teorie + 2 ore de actiitpractice).

Il. Baze de date (1 ade teorie) + Sisteme de gestiune a bazelor de(8atee de activitti practice)
+ Programare vizual1l o de teorie + 2 ore de actititpractice).

Il Baze de date (1 &de teorie) + Programare web (% ae teoriesi 2 ore de activitti practice) +
Programare vizual(3 ore de activitti practice).

VA Baze de date (1 @de teorie) + Programare vizadll of de teoriesi 2 ore de activitti practice) +
Programare web (3 ore de actitiipractice).

V. Baze de date (1 ®de teorie) + Sisteme de gestiune a bazelor de(8lates de activitti practice) +
Programare web (1 Dde teorie + 2 ore de actiitpractice).

Studierea modulelor selectate se poate realizaesgaivsau in paralel.
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COMPETENTELE CHEIE EUROPENE VIZATE PRIN STUDIUL DISCIPLINEI

Pe baza rezultatelor studiilor efectuate la nivelidmisiei Europene au fost stabilite opt
competere cheie, fiind precizate, pentru fiecare compgteheie, cungtintele, deprinderilgi atitudinile
care trebuie dobandite, respectiv formate eleWigrocesul educinal.

Aceste competea cheie &spund obiectivelor asumate pentru dezvoltarearsedts educaonale
si de formare profesionalin Uniunea Europedrsi, ca urmare, stau la baza stabilirii curriculuniulu
pentru edua#a de baz.

Principalele competa@a cheie europene vizate prin studiul disciplingitsu

Competere Tn matematicsi competere de baz in stiinte si tehnologie
Competere digitale

COMPETENTE GENERALE

1. Identificarea datelor care intervin intr-o probkegnaplicarea algoritmilor fundamentali
de prelucrare a acestora

Elaborarea algoritmilor de rezolvare a problemelor
Implementarea algoritmilor intr-un limbaj de proge

VALORI SI ATITUDINI
Exprimarea unui mod de gandire creativ, in stractasi rezolvarea problemelor.
Corstientizarea impactului social, econongianoral al informaticii.

Formarea oBnuintelor de a recurge la concegiemetode informatice de tip algoritmic
specifice in abordarea unei vaiitetle probleme.

Manifestarea unor atitudini favorabilefalestiinta si de cunostere in general.

Manifestarea iniativei si disponibilititii de a aborda sarcini variate.
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COMPETENTE SPECIFICE S| CONTINUTURI

1.
prelucrare a acestora

Identificarea datelor care intervin intr-o problethsi aplicarea algoritmilor fundamentali de

Competente specifice

Cotinuturi

1.1. Analizarea unei probleme Tn scopul
identificarii si clasificarii datelor necesare

Modelul conceptual al problemei (e#tit proprietti,
comportamente)
Tipuri de date

1.2. Identificarea retalor dintre date

Relgi intre entititi

1.3. Identificarea modaiitilor adecvate de
structurare a datelor care intervin intr-o protaler

Modele de organizare a datelor
nStructuri de date

1.4. Utilizarea funtiilor specifice de
prelucrare a datelor structurate

Operaii elementare de prelucrare a datelor

2. Elaborarea algoritmilor de rezolvare a problemelor

Competente specifice

Cotinuturi

2.1. Identificarea tehnicilor de programare
adecvate rezofirii unei problemsi aplicarea
creati\a a acestora

Tehnici de prelucrare a datelor
Instrugiuni specifice limbajului de programare

2.2. Elaborarea strategiei de rezolvare a un
probleme

eiStructura unei apliga
Modularizarea apliagei

2.3. Analizarea comparati\a eficienei
diferitelor tehnici de rezolvare a problemei
respectivai alegerea celei mai eficiente variant

Criterii de eficiema a aplicaiilor

a)

3.

Implementarea algoritmilor intr-un limbaj de progmnaare

Competente specifice

Cotinuturi

3.1. Utilizarea instrumentelor de dezvoltare
unei aplicaii

aMediul de dezvoltare a apligitor (interfata, instrumente
specifice)

3.2. Elaborareai realizarea unei aplita
folosind un mediu de programare specific

Etape in dezvoltarea aplidkor

3.3. Prezentarea unei aplica

Reguli elementare pentru crearga suginerea une

prezeniri publice
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CONTINUTURI DETALIATE
MODULUL 1: BAZE DE DATE

Modelul conceptual al unei probleme de gestiune
Entitati si instane
Atribute
Identificator unic
Relgii intre entitti (one-to-one, one-to-many, many-to-many)
Rezolvarea retélor many-to-many
Normalizarea datelor: prima forma noria doua forma normala treia forrt normak
Tabele
Crearea structurii tabelelor (tipuri de date, s cdmpuri/coloane)
Continutul unei tabele (linii/inregisiri)
Operaii specifice preluctrii tabelelor (adugare, modificarestergere, sortare zatare, vizualizare,
calcule statistice)
Baze de date
Modele de baze de date (modelul tielaal, modelul reea, modelul ierarhic)
Relgionare, cheie primér chei externe
Reguli de integritate
Programe de validare, detaoe
Operaii specifice preluctrii bazelor de date (interé@g, rapoarte)
Dezvoltarea profesionad in domeniul IT
Identificarea aptitudinilor pentru anumite tipug dctivigti
Crearea unui C¥i reguli de sugnere a unui interviu
Reguli in sugnerea unei prelegeri
Principii de lucru in echip
Introducere Tn SQL; structura comenzilor SQL
Selecie, proietie
Interogiri simple
Inserarea, modificaregtergerea datelor Tn tabele
Creareai modificarea structurii tabelelor

MODULUL 2: SISTEME DE GESTIUNE A BAZELOR DE DATE

VARIANTA A . Modelarea datelorsi programare SQL (Oracle, Microsoft SQL Server, MySQL

Modelul conceptual al aplicgiilor
Convenii pentru realizarea diagramelor ERD
Tipuri si subtipuri
Transferabilitate
Relaii ierarhice, reldi recursive
Arce
Programare SQL
Servere de baze de date
Instalarea serverului de baze de date (Oracle Bs¢aKE, Microsoft SQL Server 2008 — Express
Edition, MySQL)
Expresii, fundii
Gruparea datelor
Sortarea datelor
Relgionarea tabelelor
Interogiri multiple (join)
Constrangeri
Crearegi utilizarea secvetelor
Indeai si sinonime
Gestionarea drepturilor de acces la baza de date
Gestionarea tranzgitor
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Notiuni de administrare a bazelor de date

Crearea de formularesi rapoarte

Realizarea unui proiect
Lucrul in echi@ pentru elaborarea unui proiect dum plan dat
Realizarea modelului conceptual, hartatiiba
Construireai implementarea bazei de date

VARIANTA B. PROGRAMARE Visual FoxPro

Mediul de programare Microsoft Visual FoxPro
Tipuri de date
Elemente de bai
Crearea, modificarea, gdirea structurii unei tabele
Actualizarea datelor (introducere, modificagergerea)
Poztionareasi cautarea in tabele
Sortarea inregistrilor unei tabele
Lucrul simultan cu mai multe tabele. Zone de lucru
Comenzi de calcul
Operaii asupra tabelelor
Filtre
Indeai
Relaii intre tabele
Programare structurata
Instruaiuni (simple de citire/scriere, conmtinale, instruguni repetitive)
Procedurki functii (functii standard, procedusi functii utilizator - definire, apel, transmiterea
informatiilor prin parametri)
Proiecte (Project Manager)
Limbajul SQL
Formulare (Form Designer)
Rapoarte (Report Designer)
Etichete (Label Designer)
Meniuri (Menu Builder)
Realizarea unui proiect de gestiune a datelor spdige unui domeniu de interes practic.

MODULUL 3. PROGRAMARE VIZUAL A

Concepte de bak ale programarii vizuale
Prezentarea unui mediu de programare vizual (Microsft Visual C#, Visual C++, Delphi, Microsoft
Visual Basic etc.).
Operaii si unelte specifice ale acestuia
Elemente de programare orientad pe obiecte Tn context vizual
Construirea interfetei utilizator
Ferestre: tipuri, utilizare, organizare, proptigtevenimente
Controale: tipuri, utilizare, organizare, propitetevenimente
Meniuri
Bare de unelte
Obiecte grafice
Accesareasi prelucrarea datelor
Citiri si scrieri utilizand fsieresi dispozitive standard
Crearea unei baze de date, conectgirdaconectarea la o bade date
Popularea bazei de date
Manipularea datelor dintr-o baze date
Interogarea datelor dintr-o kiade date

Dezvoltareasi prezentarea unei aplicaii in mediu vizual
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MODULUL 4. PROGRAMARE WEB

Principii generale ale proiectirii interfe telor Web
Etapele procesului de dezvoltare a unei apiidéeb
Aspecte generale ale proigaiinterfetelor Web
Realizarea intertelor Web utilizand limbajul de marcare HTML (elernteavansate):
tabele, formulare, cadre, layer-e
Foi de stiluri (CSS)
Modelul client-server. Protocoale de comunicge
Mediul de lucru (server web - Apache, IIS etc., infsumente de dezvoltare a aplicgilor -
PHPdev etc.)
Prezentarea unui limbaj de scripting server-side (PP, ASP etc.)
Elemente de bazle limbajului
Instrugiuni
Fundii
Structuri de date
Interactiunea cu baze de date WefMySQL, SQL Server etc.)
Aplicatii pentru definiregi gestionarea unei baze de date
Conectare/deconectare la baza de date
Transmiterea interagilor SQL citre baza de date. Preluakgarelucrarea datelor
returnate de interaéigle SQL
Proiectareasi realizarea unei aplicaii Web

MODULUL 5. PROGRAMAREA PROCEDURAL A A BAZELOR DE DATE (PL/SQL, Transact-
SQL, MySQL)

Elemente ale limbajului
Identificatori, tipuri de date, variabile
Operatori
Elemente de programare
Structuri de control
Proceduri stocate
Funaii
Cursoare
Triggers
Tipuri structurate de date
Gestiunea tranzagiilor
Tratarea excegiilor
Realizarea unui proiect de gestiune a datelor spdige unui domeniu de interes practic

SUGESTII METODOLOGICE

Predarea-initarea informaticii va fi orientatpe rezolvarea de problemaeuitilizandu-se preponderent
metode activ-participativg punandu-se accent p@aliza problemei.

Pentru buna de&furare a orelogi pentru aplicarea corectr programei se sugeréazrmitoarele
activitati de Tn\atare:

- exerctii de descriere a metodei de rezolvare a unei probldin perspectiva struciur datelor;

- testareai analizarea comportamentului aplidar pentru diferite date de intrare;

- discuii privind validitatea datelor;

- proiectarea etapelor unei actiiif

- gisirea unor date reprezentative pentru cazuri gbmeraspectiv descoperirea cazurilor
particulare;

- dezbateri pe tema fixii rolurilor Tn echig n funaie de intereselg aptitudinile individuale;

- formularea unor probleme caré poat fi realizate in grupuri de elevi pe baza unor wlisc
preliminaresi analiza problemei;
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- discuii de abordare a problemelor care apar pe parcdesfisurarii activitatilor;

- verificarea Tpelegerii rezohirii unei probleme Tn ansamblul ei d&re tai membrii grupului;
- evidernierea neceditii realizarii corecte a unei aplici

- prezentarea dezbaterea aplididor realizate;

- organizarea de disguintre elevi, exprimareg ascultarea grerilor fieciruia,;

- evidenierea importatei realizrii unor produse program fiabile, cu intaifgrietenoas.

Pentru Tirelegerea principiilor progradni se va prezenta o apliga din viga read, familiara elevului.

in procesul de predare-fivare, activitatea va fi orientape probleme, respectand uitorii pasi: analiza
unor situaii practice (generale sau specifice unui anumit eloion), identificarea fluxului informéonal,
elaborarea unui model algoritmic de rezolvare, enm@ntarea algoritmilor intr-un limbaj de programare

Exemplele utilizate la predare vor fi preponderalisse din aria curriculara specialigrii, in colaborare
cu profesorii de la aceste discipline.

Se va pune accent petiomile legate de interfa cu utilizatorul ca parte importana aplicaei. Interfga
trebuie & satisfad toate cerirele proiectului. Se va accentua impotéagiesignului in crearea unei integfe

in elaborarea apli¢iélor se va pune accent pe documentarea ajgica

Conceptele fundamentale ale prog#amvizuale se vor prezentgi analiza pe o aplicee gata
implementai. Se vor pune in evidenelementele specifice: obiecte vizuale, proptiket si evenimentele
legate de acestea.

Se va da importaf analizeisi proiectrii interfetei corespun#oare unei apligé vizuale.
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