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NOTA DE PREZENTARE

Prezentul document cone programascola pentru disciplinalnformatica, studiad in filiera
teoreti@, la profilul real, specializarea mateméatioformatici, intensiv informatig, precumsi la filiera
vocaionaki, profil militar, specializarea matematimformatica intensiv informati@, preazuti
saptamanal cuo ora pentru activitati teoreticesi trei ore pentru activit ati practice, in conformitate cu
art. 9. dinOMECI nr. 3410/16.03.2009

Studiul disciplineiInformatici se va dedfura cu intreg colectivul de elevi ai clasei pentru
activitatile teoreticesi cu colectivul de elevi organizat pe grupe obligatoriu Tn laboratorul de

informatici, pentru activiitile practice.

Programa scolara este parte componeéng curriculumuluinaional. Aceasta repreziatdocumentul
scolar de tip reglator — instrument de lucru al peofrului — care stabile, pentru fiecare disciplin
oferta educgonali care urmeaz si fie realizai in bugetul de timp alocat pentru un parcgeslar
determinat, Tn conformitate cu statwulocul disciplinei in planul-cadru de Ta@mant.

Programacolai pentru indtamantul liceal are uratoarele componente:
* noti de prezentare
e competere cheie europene vizate prin studiul disciplinei
* competere generale
« valorisi atitudini
e competere specificei continuturi
* sugestii metodologice.

Nota de prezentarea programeiscolare descrie parcursul disciplinei de studiu,uargnteaz
structura didactit adoptat si sintetizeaZ o serie de recoma#id considerate semnificative din punct de
vedere al finalitilor studierii disciplinei respective.

Competerele generalese definesc pentru fiecare disciglide studiusi au un grad ridicat de
generalitatgi complexitate.

Valorile si atitudinile orienteaz dimensiunile axiologit si afectiv-atitudinai aferente forririi
personaliitii elevului din perspectiva fiécei discipline. Realizarea lor conctederiva din activitatea
didactia permanerita profesorului, constituind un element implicibaksteia.

Competerele specificese formeaz pe parcursul unui an de studiu, sunt deduse dimpetenele
generalesi sunt etape in formarea acestoCaryinuturile nvagarii sunt mijloace prin care se ulreste
formarea competeglor specificesi implicit a competetelor generale propuse. Unite de cominut sunt
organizate tematic.

Sugestiile metodologicpropun modalitti de organizare a procesului de predareifame-evaluare.
Pentru formarea competefor specifice pot fi organizate diferite tipuri dectivitati de Tntare.
Exemplele de activiti de Tn\vitare sunt construite astfel incét gorneast de la experiega concret a
elevuluisi sa se integreze unor strategii didactice adecvatéegtelor variate de irivare.

In procesul de predare-fitare, activitatea va fi orientape probleme: analiza unor sitiig@ractice
(generale sau specifice unui anumit domeniu), iieatea fluxului informaional, elaborarea unui model
algoritmic de rezolvare, implementarea algoritmildr-un limbaj de programare.

Exemplele utilizate la predare vor fi preponderatgse din aria curriculara specializrii, Tn

colaborare cu profesorii de la aceste discipline.
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COMPETENTELE CHEIE EUROPENE VIZATE PRIN STUDIUL DISCIPLINEI

Pe baza rezultatelor studiilor efectuate la niveidmisiei Europene au fost stabilite opt
competere cheie, fiind precizate, pentru fiecare compgteheie, cungtintele, deprinderilgi atitudinile
care trebuie dobandite, respectiv formate eleWigrocesul educinal.

Aceste competea cheie #spund obiectivelor asumate pentru dezvoltareansedty educaonale
si de formare profesionalin Uniunea Europedrsi, ca urmare, stau la baza stabilirii curriculunmulu
pentru edua#a de bai.

Principalele compete@a cheie europene vizate prin studiul disciplingitsu

Competere Tn matematicsi competere de baz nstiinte si tehnologie
Competere digitale

COMPETENTE GENERALE

1. Identificarea conexiunilor dintre informalisi societate

2. ldentificarea datelor care intervin intr-o probkegna relaiilor dintre acestea
3. Elaborarea algoritmilor de rezolvare a problemelor

4. Aplicarea algoritmilor fundamentali in prelucradstelor

5. Implementarea algoritmilor intr-un limbaj de progiae

VALORI SI ATITUDINI

Exprimarea unui mod de gandire creativ, in stragiasi rezolvarea problemelor
Congtientizarea impactului social, econongianoral al informaticii

Formarea oBnuintelor de a recurge la concegiemetode informatice de tip algoritmic
specifice Tn abordarea unei vaiitetle probleme

4. Manifestarea unor atitudini favorabilgfalestiinta si de cunostere in general

Manifestarea iniativei si disponibilititii de a aborda sarcini variate
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1.

COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

Identificarea datelor care intervin ntr-o problehsi a relafilor dintre acestea

Competerte specifice

Cotinuturi *

1.1.Evidertierea neceditii structuarii datelor

1.2.Prelucrarea datelor structurate

1.3.Alegerea structurii de date adecvate rezalV
unei probleme

Tipuri structurate de date

 Sir de caractere

+ Inregistrare (structay

e Lista, stiva, coad
Structuri de date alocate dinamic (defintii,
utilitate)

* Liste simplu Tnintuite

* Liste dublu indntuite

* Liste circulare

» Operaii elementare pe liste Wrtuite (inserare

elementgtergere element, parcurgere)

2.

Implementarea algoritmilor intr-un limbaj de progmaare

Competente specifice

Cotinuturi

2.1.

2.2.

2.3. Aplicarea mecanismului recursisiti prin

2.4.

Utilizarea core@ a  subprogramelo
predefinitesi a celor definite de utilizator
Construirea unor subpgeame  pentry
rezolvarea subproblemelor unei probleme

crearea unor subprograme recursive (defi
de utilizator)

Compararea dintre implementarea recdrsiv « \/ariabile localesi globale

si cea iterativ a aceluigi algoritm

hitee Transferul parametrilor la apel

rAlocarea dinamica a memorie si

mecanisme specifice)

(operaii

Subprograme
« Declararea, definireg apelul subprogramelor

« Returnarea valorilor deatre subprograme

Subprograme recursive Mecanismul de realizare
recursiviatii

3. Elaborarea algoritmilor de rezolvare a problemelor

Competente specifice

Cotinuturi

3.1.
3.2.

3.3.

3.4.

Prelucrarea datelor structurate
Recunosterea situgilor Tn care este
necesat utilizarea unor subprograme
Analiza problemei Tn scopul identifigi
subproblemelor acesteia

Descrierea metodei de rezolvare a u
probleme n termeni recursivi

Algoritmi fundamentali de prelucrare a datelor
structurate
e prelucrarea unukir de caractere la nivel d
caracter si la nivel de structd, utilizdnd
subprograme specifice
neie prelucrarea unei inregigti/structuri la nivel de
campsi la nivel de structudr

Aplicatii folosind subprograme

Metoda de programareDivide et Impera

Sortarea eficietit a unei muimi de valori

aplicand metoda Divide et Impera (sorta

rapidia, sortarea prin interclasare)

» Cautarea eficierita unui element intr-o mtirine
ordonai aplicAnd metoda Divide et Impe
(cautarea binai)

a

rea

ra

* Generarea unor modele fractale

! Continuturile sunt prezentate in tabele, grupate pe competde si asocierea acestora este obligatorie. Este la
decizia cadrului didactic/ a autorului de manualscolar ordinea abordirii continuturilor, cu respectarea logicii
interne a domeniului
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4. Aplicarea algoritmilor fundamentali in prelucrarealatelor

Competente specifice Coginuturi

4.1. Elaborarea unui algoritm de rezolvare a undkplicatii interdisciplinare (specifice profilului) cu
probleme din aria curriculaua specialirii structuri de date si subprograme.
4.2. Alegerea unui algoritm eficient de rezolvare Exemple orientative:
a unei probleme * Preluctri statistice ale unei serii de valori
» Calculesi gene#ri combinatoriale
* Determinarea unor #nimi fizice dintr-un circuit
electric serie/paralel
* Aplicatii din geneti@ (legea crgterilor
organice, etc.)
« Prelucrarea de textdatarea unui suir intr-un
sir, transfornmari, delimitari cuvinte, etc.)
Analiza eficientei unui algoritm

5. Identificarea conexiunilor dintre informatia si societate

Competente specifice Cotinuturi
5.1. Identificarea aplicgilor informaticii in viata | Aplicatii din viata cotidiana.
sociak Exemple orientative:
5.2. Elaborareai implementarea unor algoritmi| . Determinarea sittigi scolare a unei clase de elevi
de rezolvare a unor probleme cotidiene (medii semestriale, medii generale, rimmde
absere, etc.)

- Evidenta cheltuielilor la Intrgnere pentru
locatarii unui bloc
- Evidenta operdilor cu conturi bancare.

SUGESTII METODOLOGICE

Predarea informaticii va fi orientape rezolvarea de probleme, utilizdndu-se preponderent metode
activ-participativesi punandu-se accent panaliza problemel. Pentru buna desfurare a orelorsi
aplicarea programei se sugereammitoarele activiiti de invitare:

+ discuii despre activiiti cotidienesi modelarea acestora sub forma unei sevbme definite de
pasi;

+ combinarea unor prelusi elementare pentru gherea anumitor preluan complexe n funge
de scopul propus;

+ explicarea conceptelor referitoare la subprograme;

+ descompunerea rez@hi unei probleme n subprobleme;

+ identificarea unor situsin care alegerea unui algoritm preZiavantaje in raport cu altul;

+ exersarea cigii si aplicarii programelor pentru rezolvarea unor probleméilinite de elevi n
studiul altor disciplingcolare;

+ evidenierea greelilor tipice in elaborarea algoritmilor;

+ activitati de dezvoltare a deprinderilor de organizare arméiei in diferite structuri de date;
+ exersarea definiriji apebrii unor programe simple;

+ proiectarea/modelarea unor algorignimplementarea acestora;

+ implementarea structurilor de tip sir de caractemesgistrare (structay;

+ testaregi analizarea comportamentului programelor pentferité date de intrare;

+ incurajarea disgiilor purtate intre elevi, exprimargaascultarea grerilor fieciruia.
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